Vier Stiihle und ein
schlichtes Kreuz

Passions-Theaterstiick der Kreuz

Von Bjorn Othlinghaus

LUDENSCHEID = Ein schlichtes
Kreuz, vier Charaktere, vier
Stithle — mehr braucht es vorder-
griindig nicht, um Konrad
Straubs Passions-Theaterstiick
«Die Geschichte vom Holzkreuz"”
auf die Bithne zu bringen.

Doch so kurz das rund 30-mi-
niitige Werk auch ist, so in-
tensiv ist seine Wirkung.
Dazu tragen ganz besonders
die Darsteller bei, insbeson-
dere der des Hauptmanns
Marcus Quintilius, der die
Kreuzigung Jesu ausfiihrte
und die Geschichte von des-
sen Tod ausfithrlich erzihlt.
In den vergangenen Jahren
feierte eine Truppe der Kreuz-
kirchengemeinde mit dem
Stiick Erfolge — auch deshalb
folgten noch einmal zwei
Auffithrungen. Die eine fand
am Mittwoch in der Kreuzkir-
che statt, die andere am
Griindonnerstag in der Frie-
denskirche.

Neben dem von Uwe Bau-
mann dargestellten Quintili-
us vermitteln in dem Einak-
ter, der iiberwiegend auf Mo-
nologen basiert, Prokurator
Pilatus (Stefan Detering), der
sich dem Geschrei der Menge
beugt und gegen seine Uber-
zeugung die Kreuzigung Jesu
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kirchengemeinde aufgefiihrt

Die Darsteller benétigten nur wenige Requisiten und eine spérliche

Beleuchtung, um Atmosphére zu schaffen, =

befiehlt, sowie Konig Hero-

des (Sven Schneider), dessen
Hohn und Spott Jesus treffen,
dem Publikum ihre Stand-
punkte. Claudia Baumann
stellt die Frau des Verbre-
chers Barrabas dar, die Pilatus
anfleht, Jesus und nicht ih-
rem Mann die Freiheit zu

‘schenken. An den Charakte-

ren Pilatus und Quintilius
zeigt das Werk anschaulich,
aufgrund welcher Zwinge
sich Menschen gegen ihre ei-
gentlichen Uberzeugungen
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verhalten und wie schnell sie
Schwiche zeigen kénnen.

Die vier Darsteller wussten
ihren Rollen Leben einzuhau-
chen und verstanden es, un-
terstiitzt durch die spirliche
Beleuchtung, das Szenario
der Kreuzigung spiirbar zu
machen, das nur durch die
Atmosphdre und die Erzih-
lungen der beteiligten Perso-
nen vermittelt wurde. In der
Friedenskirche wurde das
Werk nun zum vorerst letz-
ten Mal gespielt.



